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KOONDUSE KAVA

Sissejuhatavad tegevused

Plaksu andmine

Osalejad annavad kordamodda juhile plaksu ja Iahevad siis ringi oma kohale istuma. Igatks annab
oma kohale minnes juba istuvatele rihma liikkmetele samuti plaksu.

Energiaring

Osalejad seisavad ringis, hoides kaest kinni. Astutakse samm ringi sisse, tostes kaed ules ja huddes
mingeid silpe voi haalikuid. Voib valida oma rGhmanime voi mingi gaidlusega seotud sdna. Voib hilda
nii nagu kunagi reklaamis: "Mmm - ahaaa... mmm - ehheee!"

MARKERS!!!

Energia mahalaadimine

Jah - ei mang keskjoonega

Keset ruumi tbmmatakse joon (voi lepitakse kokku kujutletav joon) . Uhel pool joont on jah, teisel pool
ei. Kui Iabiviija esitab mingi vaite, tuleb osalejal valida, kas see kaib tema kohta ning liikuda vastavale
poolele. Naiteid vaidetest: Armastan sttia maasikaid/Mul on noorem dde/ Olen kainud Hiinas. Labiviija
vOib ka osutada inimesele ja 6elda tema oletatava nime - See on Joosep. Ja mangijad otsustavad, kas
vaide on dige voi vale.

BRIG MARKERS

Info edastamine

Info edastamine ketina

Info antakse kas paberlehel lugemiseks voi suuliselt vaid Uhele salga liikmele, kes omakorda raagib
seda jargmisele liikmele ja see jargmisele. Nii raaqgib iga kord info saanud isik antud info teisele edasi.
Ldpuks esitab salga viimane liige oma versiooni saadud infost rihmajuhile. Vérreldakse salkasid
omavahel ning alginfoga, millised muutused on toimunud vorreldes alg- ja [dppvariantidega infost.

Koolitamine

Kaardile matka kontrollpuntkide markimine

Ettevalmistused: 1) juht on paljundanud Uhesugused kaardid endale ja igale salgale (vdib teha ka
paarides, kolmikutes vms) 2) juht margib oma kaardile 10-20 kontrollpunkti suvalistesse kohtadesse,
nummerdades neid jarjest. Tegevuse kaik Salgad saavad 1 kaardi ja kirjutusvahendi. Juht paneb oma
kaardi laua peale, millele on igast suunast ligipaas. lgast salgast voib kaardi juurde tulla korraga Uks
inimene. Esimene vaatab ara, kus asub esimene kontrollpunkt, [aheb salga juurde ja margib selle
kaardile. Teine tuleb vaatab jargmise, kui esimene on margitud. Kdik salgad teevad korraga sama
tegevust, aga igast salgast tohib korraga olla kaardi juures vaid Uks inimene. Oma salga kaart ja
plilats jadvad salga juurde. Kui osaleja unustab, kus punkt oli, vaib ta ise vdi ka jargmine salga liige,
tulla uuesti vaatama. Seda siis kui nende salgast kedagi teist kaardi juures ei ole. Kui salk 16petab,
voivad nad sama pdhimotet jargides saata inimesi niikaua kontrollpunktide asukohti kontrollima, kuni
ka teised salgad valmis saavad. Hiljem kontrollib juht kdikide t66d Ule, markides salgale punkte iga
oigesti krija pandud kontrollpunkti eest. Vdidab see, kes on kdige tapsem. Hiljem voib arutleda selle
ule, et kui sama ulesanne oleks paris matkamangul, siis valesti markinud salgad vdivad ara eksida.



Ning dppida natuke juurde marke ja varvusi kaardil, mis aitaks kergemini orienteeruda.

Labi tegemine
Uuesti kordamine
Soprusring

Enne lopetamist

Soovimine

Uksteisele soovitakse kordamodda (ringis) jargnevaks nadalaks midagi positiivset. Naiteks véib
soovida sopru, nalja, haid hindeid, ilusaid soenguid vms.
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